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2. Robotverseny

A robotok épitése és programozasa egyre népszeriibb a didkok korében, igy egyre tobb hazai
¢s nemzetkozi robotversenyt rendeznek. Egy ilyen verseny eredménylistajat kell feldolgoznia
ebben a feladatban. Az adatok az UTF-8 kodolasti eredmenyek. txt allomanyban talalhatok.

Feladata az adatok elemzése és megjelenitése tablazatkezeld program segitségével!

A megoldas soran vegye figyelembe a kévetkezdoket!

o Segédszamitasokat a Q oszloptol jobbra végezhet. Amennyiben lehetséges, a megoldads sordn
kepletet, fiiggvényt, hivatkozast hasznaljon, hogy az alapadatok modositasa esetén is a kivant
eredményeket kapja!

o A reszfeladatok kézott van olyan, amely egy korabbi kérdés eredményét haszndlja fel.
Ha a korabbi részfeladatot nem sikeriilt teljesen megoldania, haszndlja a megoldasat ugy,
ahogy van, vagy irjon be egy valésziniinek ting eredményt, és azzal dolgozzon tovibb! Igy
ugyanis pontokat kaphat erre a részfeladatra is.

1. Toltse be a tabulatorokkal tagolt, UTF-8 kodoldsi eredmenyek.txt szovegfijlt
a tablazatkezeld program munkalapjara az A4l-es cellatol kezddédden! Munkajat
a tablazatkezeld alapértelmezett formatumaban robotverseny néven mentse!

A versenyen a robotok négy alkalommal indulhatnak el a palyan. Az eredmény az egyes
fordulokban elért pontszamoktdl és a feladat megoldasdhoz sziikséges idotdl fiigg.
A pontszambol a nagyobb, az idéeredménybdl — azonos pontszam esetén — a kisebb eredmény
a jobb.

Az AIl:H26 tartomanyban az egyes fordulokban kapott pontszamokat taldlja.
Az A28:G53 tartomanyban a feladatok végrehajtasara forditott id6t latja fordulonként,
masodpercben megadva. Ha az idéeredménynél a 0 érték van, az azt jelenti, hogy valamilyen
ok miatt a robot el sem tudott indulni. Ha egy robot egyik forduloban sem tudott elindulni,
akkor nem keriilhetett be a tablazatba.

2. Az F2:F26 tartomany celldiban hatarozza meg az egyes csapatok altal elért legnagyobb
pontszamot!

3. A G2:G26 tartomany celldiban adja meg az egyes csapatok négy fordulo alatt elért
Osszesitett pontszamat! A G29:G53 tartomany celldiban pedig csapatonként hatdrozza meg
a négy fordulo Gsszesitett idoértékeét!

4. A B29:E53 tartomanyban feltételes formazassal emelje ki sziirke hattérrel a 0 értéket
tartalmazo celldkat!

5. Az F29:F53 tartomany cellaiban adja meg — masolhatd képlet segitségével — csapatonként
a négy forduld koziil a legkisebb idét! A legkisebb id6éérték meghatdrozésanal
a 0 masodperces id6értékeket figyelmen kiviil kell hagyni.

6. A rangsor megallapitdsahoz a négy fordulo koziil a harom legnagyobb pontszdmut veszik
figyelembe. A ,,versenypont” felirat alatt a H2:H26 tartomany cellaiban csapatonként adja
meg a harom legjobb eredményti fordulo dsszesitett pontszdmat!

7. A végeredmény meghatarozasahoz a versenypontokat és az dsszesitett idoértékeket foglalja
Ossze a J1:M26 segédtablazatban! Képletek segitségével hatdrozza meg a K oszlopban
felsorolt csapatok nevéhez tartozd megfeleld értékeket! Az L2:L26 tartomany cellaiba
a versenypont értékei, az M2:M26 tartomdny celldiba pedig az Osszesitett idéértékek
keriiljenek! Masolhat6 képleteket hasznaljon!
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A helyezések elsddlegesen versenypontok alapjan alakulnak ki. Azonos pontszamu
csapatok kozott az dsszesitett idé dont. Ezeknek a szempontoknak a figyelembevételével
rendezze a J2:M26 tartomany sorait! Legfeliil legyen az elso helyezett!

Szeretnénk tudni, hogy hdny csapat ért el egy megadott pontszamot. Az O2 cellaba irjon
egy tetszbleges pontértéket, majd a P2 cellaba irjon olyan képletet, ami megadja, hogy hany
csapat érte el vagy haladta meg a megadott versenypont értéket!

Az AI:HI, JI:M1, OI:PIl és A28:G28 tartomanyban 1évé cellak hattere legyen sziirke!
A BI:El tartomany cellait ¢és a B28:E28 tartomany cellait vonja Ossze!
A B29:G53 tartomany celldiban az idéértékek szdmformatuma a mintanak megfeleléen
jelenjen meg! A munkalapon gy allitsa be az oszlopszélességeket, hogy minden adat

olvashato legyen!

15 pont
Minta:
A B C D E F G H

1 csapat neve pont legnagyobb Gsszesen versenyponé

2 LeGo 140 110 110 140 140 500 .

3 DreamTeam 0 5 10 0 10 15 .

4 Kockak 0 0 60 45 60 105 ’

5 Krumpli 0 0 20 0 20 20 .

6 Robotoldk 0 60 45 85 85 190 (
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29 LeGo 101s 102s 102s 102 s S S

30 DreamTeam 55 10s 11s 55 S s

31 Kockak 9s 7s 61ls 64 s s s

32 Krumpli 16s 40s 24 s 52s s 3

33 Robotoldk 12s 62s 73s 66s s s
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